Modelo de Patrimonio
Cultural Inteligente de la APLICABILIDAD

Comunitat Valenciana GENERAL

SENSORICA E 10T

- 5G Stand Alone y WIFI 6
- Sensores de aforo y flujos de personas
- Sensores para deteccion de vibraciones y movimientos
estructurales ¢
- Sensores de condiciones ambientales (humedad, - PLATAFORMAS Y SISTEMAS DE INFORMACION
temperat,ura, presnoql ., ., ’ ’ : - Plataformas de reserva online
- Tecnologlas y sensorizacion para conservacion - g - Audioguias y Apps Méviles
preventiva - Sistemas de valoracion y feedback en apps
- Cuadros de mando inteligentes (loT, Big Datal
- lluminacion inteligente y control de energia
- Plataformas de gestion de obras de restauracion
- Sistemas de seguridad integrados y videovigilancia
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VISUALIZACION Y EXPERIENCIA

- Realidad Aumentada (AR)
- Realidad Virtual (VR)
- Pantallas interactivas y paneleria digital

TECNOLOGIAS HABILITADORAS

- Drones para recreacion visual y mantenimiento
- Tecnologias Smart City: verticales de patrimonio

. s REALIDAD VIRTUAL (VR)
- Gemelos Digitales

- BIM (Building Information Modeling)

- Inteligencia Artificial: Deep Learning e |1A
Generativa

- Habilitacion de visitas en areas de dificil acceso,
restringidas o en restauracion.
- Experiencias interactivas de exposicion antes o
durantla visita.
- Presentacion de colecciones no expuestas o en rotacion.
- Accesibilidad sensorial plena a recursos patrimoniales
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